KOMUNIKAT ORGANIZACYIJNY
FINALU SUPERLIGI RAPID

I. CELE

1.1. Wylonienie zwyciezcéw Superligi w Szachach Szybkich.

1.2. Popularyzacja szachéw w mediach.

1.3. Stworzenie §rodowiska do spotkan sponsoréw, zawodnikéw oraz dziataczy.
1.4. Podnoszenie poziomu profesjonalnej rywalizacji w rozgrywkach szachowych.

II. ORGANIZATOR

2.1. Organizatorem jest Superliga w Szachach Szybkich sp. z o.o.
2.2. Organizatorem zjazdu finalowego jest Fundacja Nobilis Ludus
2.3. Dyrektorka zjazdu jest Paulina Pastwa

2.4. Sedzia gtéwnym jest IA Maciej Cybulski

III. TERMIN I MIE]JSCE

3.1. Finatl odbedzie sie 25 listopada w Bydgoszczy

3.2. Miejsce rozgrywek: Aula budynku ] Politechniki Bydgoskiej, ul. Aleje Prof. S. Kaliskiego 7
3.3. Planowany harmonogram:

11:00 Otwarcie

11:30 Pétfinaty

13:00 I partia finatu oraz meczu o IIl miejsce

13:30 II partia finatu oraz meczu o 1l miejsce (start transmisji TVP Sport)

14:30 uroczyste zakonczenie

IV. SYSTEM ROZGRYWEK, PRZEPISY I TEMPO GRY

4.1. Tempo gry wynosi 10 minut na partie, plus 5 sekund na kazde posuniecie od poczatku partii.
4.2. Obowiazujg aktualne przepisy FIDE i Kodeks Szachowy PZSzach.

4.3. Mecze rozgrywane sa na 4 szachownicach, przy czym w kazdym meczu w kazdej z druzyn musi
wystapi¢ kobieta.

4.4. Faza finatlowa rozgrywana jest systemem mecz i rewanz

4.5. Druzyny z miejsc 1-4 z fazy grupowej rozegrajg finat systemem pucharowym w trybie mecz-
rewanz, tempem gry 10 minut na partie +5 sekund na posuniecie. W pierwszym meczu, na
pierwszej szachownicy biatymi gra druzyna, ktéra w fazie grupowej zajeta wyzsze miejsce.

4.6. W przypadku remisu (suma matych punktéw) zostanie rozegrany dodatkowy mecz tempem
szachow btyskawicznych - 3 minuty na partie + 2 sekundy na posuniecie. Na pierwszej szachownicy
bialymi zagra druzyna, ktéra w fazie grupowej zajeta wyzsze miejsce

4.7. W przypadku remisu w meczu szach6w blyskawicznych rozegrany zostanie Armagedon tempem
biate 5 min, czarne 4 min z dodawaniem 1sek/ruch po 60 posunieciu. Mecz odbedzie sie na jednej
szachownicy, klub ma prawo wybra¢ dowolnego zawodnika ze sktadu. Kolor wybiera zawodnik z
druzyny, ktéra w fazie grupowej zajeta wyzsze miejsce

4.8. Pary pierwszej rundy play-off: miejsca 1 vs 4 oraz 2 vs 3 z fazy grupowej. Nastepnie rozegrane
zostang mecze o miejsca 1-2 pomiedzy zwyciezcami oraz o 3 miejsce, z zachowaniem formuty z
punktow 4.5.-4.7.



V. POZOSTALE POSTANOWIENIA

5.1. Wszyscy uczestnicy rozgrywek wyrazaja zgode na publikacje ich wizerunku w mediach.

5.2. Po kazdej rundzie, co najmniej jedna osoba z kazdego klubu ma obowiazek udzielania krétkiego
wywiadu na potrzeby promocji Superligi.

5.3. Uczestnictwo w oficjalnym rozpoczeciu i zakonczeniu rozgrywek jest obowigzkiem klubow.

5.4. Uczestnicy ubezpieczajg sie we wlasnym zakresie

5.5. Prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu nalezy do sedziego gtéwnego rozgrywek, a w
kwestiach niezwigzanych z rywalizacjg sportowa do Zarzadu Spotki.



